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BioP

Introduccioén

BioP es una herramienta dedicada a
la prediccion potencial de especies
biologicas.

Paginaii



Guia de Usuario de BioP

Tabla de Contenidos

Parte | Introduccion 1
1. QUE €S BIOP? ... 2

Parte Il Comenzando 3
| T 1) = 1 F= (o [ o 3

[1.2. Iniciando la aplicacion ..........c.ccceeeeiiiiiiiiiee 3

Parte Ill Usando BioP 4
[1.1. Pantalla principal .............ccoiiiiiiiiiiie e 4

H1.1.2. Barra de MENU.......ocuvnieiiieiiiee et 5

111.1.2. Barra de herramientas........ccooeeveveiviieiviieiiieieeeeieeeen, 6

[11.1.3. Z0Na 0€ MAPAS......cceerririiriiiiiaeeeeeeaeeeee e e e e e e e eeeeeeeeiaenes 8

H1.1.4. EXPIOrador ........ooooiiiiiiiiiiieeeeeceeeeeee e 9

[11.1.5. Colores del Mmapa .........ueeueeiiiiiiiiieeeeeeeieeeeeeeeeeeeiiiieees 10

[11.1.6. Datos del mapa ........cooevveeviviimiiiiiiiin e 11

1 o =1 = Vo] r= W o I o Yo USRS 11

[11.1.8. Ejemplo de una sesion en pantalla principal............. 12

I11.2. Administrador de covariables ...........cccccoeeeeiiiiiiieiiiieeiiieees 17

1.2.1. Barra de MeNU........ccuuveiiiiieieeeeeee e 17

111.2.2. Barra de herramientas........coooeevvveiviiiiiiieiiinieeeeeeen, 18

111.2.3. Zona de SEleCCiON .........ccuvvvieeiiiiie e, 19

11.2.4. Zona de datOS......c.oovevuiiiiiiiiieeiieeee e 19

[11.2.5. BOtoNeS de ACCION ......ueveveieiieeeeee e 20

[11.2.6. Ejemplo de una sesion en el admin. de covariables. 20

[11.3. Administrador de informacion a priofi.........cccccccceeeeeeeennnnnee 22

111.3.1. Barra de herramientas........ccooeeevveeviiiiviieinrieeeeieeeen, 23

1.3.2. EXPlOrador ........coooiiiiiiiiiiiiiiiii e 25

[11.3.3. Z0Na € MAPAS......ccevvrirririiiiiiieeeeeeeee e e e e e e eeeeeeeaenes 25

Parte IV Referencias y acerca de 27

Paginaiii



Guia de Usuario de BioP

Tabla de Figuras

. Pantalla principal de BIiOP ... 5
Barra de menu de la pantalla principal ........ccccccceeeiviiiiiiiiiiiiiiine, 5
. Barra de herramientas de la pantalla principal ..........cccceeiviiinnenn. 6
Zona de mapas de la pantalla principal .........ccccooiiiiiiiiiiiiiiiins 8
. Explorador de la pantalla principal...........ccccoviiiiiiiiiiiiiinineeeeeeeee, 9
. Colores del Mapa.........uvuuiiiiiiii e 10
. Datos del mapa (0 mapas desplegados) ..........cveiieiiiiieeeiiiiiineenennn, 11
. Log de acciones realizadas ............ccoovvviieiiiiiiiiiiiii e 11
. Modo de procesamiento de [0S datoS...........ccuveevvieeviiiiiiieeceii, 12
10. Covariables Cargadas ........ccooovvieereiiiiiiiiiiiireeeiei e 13
11. Sesgo Espacial cargado ... 14
15
16
17
17
18
19
19
20

©ONOUTAWNER

12. Formato del archivo de presencias...........ceevvvvvvvviviiiiiiiieeneeeeeeeeeen
13. Presencias de Romerolagus DiazZi............eevveeviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeen,
14. Administrador de covariables ................ccovviiiiii i,
15. Barra de menu del administrador de covariables ..........................
16. Barra de herramientas del administrador de covariables...............
17.Z0Na A€ SEIECCION ......evvviiiiieeee e
18. Zona de datOS.......cooviiiiiieiieece e
19. BOtONES A€ ACCION ..oeveeiiieee ettt e e e e
20. Agregando archivos de coberturas (ASCI) ....oooeeeeieiiiiiiiiiiiieeeeeees 21
21. Formato del archivo de covariables.............ccccceeevieviiiiciciie e, 22
22. Administrador de la informacion a priori .........cccccceveeeeeeeeeesiiineeennns 23
23. Barra de herramientas del administrador a priori.............cccceevvvenes 23
24. Explorador del administrador & priofi.......cccceeeeeeeeeiieieieeeeiiiiiiiiiennns 25
25. Zonas de mapas de administrador a priori ..........cceeeeeveeeevvvvinnnnnnnns 25

Paginaiv



Guia de Usuario de BioP

I. Introduccién

Bienvenido a la Guia de Usuario de BioP. Esta guia esta pensada en facilitar el
uso de la aplicacion de una manera correcta y 6ptima. BioP es un nuevo software
disefiado para obtener la prediccién potencial del habitat de una especie o un
grupo de especies. Dado i) observaciones de especies, ii) las condiciones
ambientales en un area (como temperatura, suelo, etc., aqui llamado covariables),
iii) informacion a priori acerca la presencia e ausencia de la(s) especie(s) y iv) su
sesgo de muestrea, podemos predecir donde podria existir la especie en un area.
A diferencia de otros programas o aplicaciones similares, BioP contempla lo que
es la informacion a priori, y el sesgo espacial de una cohorte de especies. A
cambio BioP ofrece 3 salidas para el analisis de los datos: Predicciéon potencial,
certidumbre de la prediccion potencial y un potencial priori.

BioP le permite hacer:
® Construir paquetes de covariables (0 coberturas) categorizadas, también
modificar un paquete previamente disefiado. Este paquete de covariables
serd llamado en adelante como archivo de covariables. Los tipos de archivo
gue reconoce BioP para disefar el archivo de covariables son ASCII grid.
® Usar mapas de informacion a priori, Un experto de las especies puede dar
informacién a priori acerca donde en una regién sea probable que esté
presente 0 ausente una especie. Se cuenta con una herramienta que permite
disefiar el archivo de informacion a priori. Los tipos de archivo que reconoce
BioP para hacer el archivo de informacion a priori son ASCII grid.
® Mapas del sesgo Espacial. Unas regiones de un area tienen mas alta
probabilidad de ser visitado por cientificos que otras regiones (por ejemplo
lugares cerca a las carreteras y ciudades principales). Esto lo podemos
traducir a una probabilidad de la frecuencia de visitas a zonas donde existe
un grupo de especie. Los tipos de archivo que reconoce BioP para hacer el
archivo de sesgo son ASCII grid.
® Exportar los resultados en archivos de distintos formatos, los soportados por
BioP son: Mapa de Bits (*.bmp), Archivo de Texto (*.txt), Excel Microsoft
(*.xls), ASCII grid (*.asc).
® Multisesion de predicciones.
Manejar varias especies a la vez.
® Multilenguaje.
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I.1. Quien es BioP?

La version actual de BioP es desarrollada y en constante mantenimiento por
Christian Omar Gomez, con la ayuda y supervision del Dr. Andrés Christen, Dr.
Miguel Nakamura y el Dr. Maarten Blaauw (todos parte del CIMAT). La primera
version de BioP fue creada y desarrollada por el Dr. Jorge Argaez (Argaez 2003,
Argaez et al. 2005). El modulo de Sesgo Espacial esta basado en el codigo hecho
por el M.C. Daniel Fernandez. El desarrollo actual esta apoyado por SEMARNAT-
CONACYT.
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I[I. Comenzando

Esta seccion provee una guia de cémo instalar e iniciar BioP.
II.1. Instalacion

BioP es distribuido en un archivo ejecutable (.exe), el cual hace la instalacion de la
aplicaciéon junto con los archivos de configuracion. Este archivo ejecutable se
puede obtener de la siguiente URL.: http://www.cimat.mx/~chrisom/download.html .
En este sitio esta en constante actualizacién de acuerdo a los requerimientos
comunes de los usuarios. Esta soportado desde Windows® 98 hasta Windows®
XP

Instalando BioP

1. Ejecutar el archivo .exe de BioP (SetupBioP_eg.X.X.XX.exe o0
SetupBioP_sencillo. X.X.XX.exe)

2. Generalmente se puede aceptar en todas las opciones predeterminadas sin
hacer cambios.

3. BioP crea un directorio (C:\BioP) en el volumen C: de Windows®, en caso
de tener mas de dos voliumenes, se recomienda que se haga en C. Esto es
debido a que BioP obtiene la informacién de este directorio para poder ser
multilenguaje, aparte de instalar sus propias librerias para un correcto
funcionamiento.

[I.2. Iniciando la aplicacion

Para ejecutar la aplicacion, la instalacion provee varias maneras de hacerlo,

mediante el icono en el escritorio de trabajo ﬁ 0 mediante la ruta: Inicio->Todos
los Programas->BioP->ProjectBioP.exe.

Al iniciar la aplicacion BioP, automaticamente esta en sesién abierta para
comenzar a introducir los archivos necesarios para la prediccion. En la siguiente
parte se explica el entorno visual, y los pasos a seguir para realizar dicha
prediccion.
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[1l. Usando BioP

Esta seccion ofrece una exploracion detallada de las herramientas vy
caracteristicas de BioP. Se ilustra como abrir y crear proyectos, configurar las
preferencias en la aplicacion, y crear los archivos de entrada con las herramientas
proporcionadas. Cuando se haya terminado de leer esta seccién deberia ser
capaz de comenzar a realizar sesiones rapidas en BioP. Se incluye un ejemplo.

l1l.1. Pantalla principal.

Cuando se inicia BioP, la primera pantalla que se muestra, es la Pantalla principal
(Figura 1). Es un punto de partida para acciones como:
® Cargar el archivo de covariables.
Cargar el archivo de sesgo.
Cargar el archivo de informacién a priori.
Cargar el archivo de registros de presencia.
Ejecutar la aplicacion.
Explorar por los archivos de entrada y los resultados.
Exportar los archivos.
Cambiar las preferencias de la aplicacion.
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Descripcién de la pantalla.

Barra de
menL

Barra de
herramientas

chive Ejsoflar Heramieniss Freferencss
o5l «<4p> vee
Barra de 5l
administradores 2 E
N & i
Zona de mapas = Explorador,
! ¢ | colores y datos
5 del mapa
Long:
Log o bitacora H-

Figura 1. Pantalla principal de BioP.

111.1.1. Barra de menu

archivo | Ejecutar  Herramientas Preferencias

Cargar b
Exportar Archivo 3

Salir

Figura 2. Barra de menu de pantalla principal

Esta barra contiene todas las funciones y tareas que puedan realizarse dentro de
BioP, desde hacer la entrada de archivos, exportacién de archivos, ejecucion de la
aplicacion hasta cambiar el idioma (actualmente solo soporta dos idiomas: espafiol
e ingles). En caso de solo manejar teclado, es recomendable hacer las tareas via
barra de menu (Figura 2).
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® Archivo. Contiene las opciones de cargar los archivos de entrada. Otra opcién
es exportar los resultados (Probabilidad Predictiva, Certidumbre, Potencial
Priori), en distintos formatos (.txt, .asc, .xls). También puede exportar la
imagen actual, es decir, el mapa que se encuentra en la zona de mapas.

® Ejecutar. Permite hacer la ejecucion de la prediccién. Esta se habilita cuando
estan todos los archivos necesarios. Eliminar un archivo, en caso de hacerle
modificaciones al mismo, o cargar otro. Eliminar todos los archivos, en caso
de requerir una sesidon nueva, se borran todos archivos actualmente
cargados.

® Herramientas. Contiene las herramientas para poder elaborar los archivos de
entrada de BioP.

® Preferencias. Son las opciones para poder cambiar el entorno grafico de
BioP.

111.1.2. Barra de herramientas.

PFEd € 4p 2@

Figura 3. Barra de herramientas de la pantalla principal.

La figura 3 muestra la barra de herramientas que contiene las tareas mas
importantes que pueden realizarse dentro de BioP. Las opciones o botones que se
muestran pueden tener cualquiera de los dos estados: habilitado o en colores, y
deshabilitados o escala de grises. A continuacién se describe la funcién de cada
una de las opciones:

Area de Carga.

gﬂ Carga el archivo de covariables. Existen dos modos para la carga de los
archivos:

® Modo RAM. Todos los archivos seran cargados en la memoria principal
y por lo tanto su ejecucion sera bastante rapida. Otra ventaja de esta
opcion es dibujar el mapa al instante que se van cargando los
elementos. Recomendable para mapas de dimensiones pequefias.

® Modo HD-RAM. Parte del archivo de covariables es cargado en
memoria principal, mientras la parte restante se lee directamente de
disco duro. La ventaja de esta opcidén es que no utiliza mucho recurso
de memoria principal, pero es lento a comparacion del modo RAM.
Recomendable para mapas de dimensiones grandes.
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También las covariables son listadas en el explorador con el fin de poder observar
su comportamiento en la zona de mapas.

ﬁ Carga el archivo de sesgo. Al activar esta opcidon muestra dos opciones de
cargar el archivo ya sea Calculado que se selecciona en caso de tener el archivo,
0 haya sido generado con el Administrador de Sesgo, o puede ser No Informativa,
gue es en caso de no tener el archivo, y se toma toda la region con un valor
uniforme.

o
E}é Carga el archivo de priori. Al activar esta opcidn muestra dos opciones:
Calculado que se selecciona en caso de tener el archivo, o haya sido generado
con el Administrador de Priori, o puede ser No Informativa, que es en caso de no
tener el archivo, y se toma toda la regién con un valor uniforme.

3> Carga el archivo de sitios de presencia, y muestra graficamente en el mapa
estos sitios con puntos de color verde. En caso de manejar varias especies, se
muestran puntos en distintos colores verde. También dichas especies son listadas
en el area de explorador.

Area de ejecucion.

« Borra todos los archivos que hayan sido cargados. En caso de intentar otra
prediccién con otros datos.

' Borra el archivo que este seleccionado, con el fin de hacerle modificaciones
o cargar otro distinto.

b Ejecuta la prediccion, esta opcion se habilita cuando todos los archivos de
entrada hayan sido cargados.

Area de resultados.

@ Muestra el mapa de la probabilidad predictiva.

@ Muestra el mapa de la certidumbre de los datos.
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@ Muestra el mapa del potencial priori.

I11.1.3. Zona de Mapas

Figura 4. Zona de mapas de la pantalla principal.

La figura 4 muestra la zona donde se despliegan los mapas de los archivos que
han sido cargados, y los mapas de resultados. Para cambiar de un mapa a otro,

es necesario dar doble clic en el explorador al icono de los mapas.

También muestra la llave con el maximo y minimo valor, junto con lo colores
implementado para tener una percepcion de los valores dentro del mapa.
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[Datu:ls Mapa [Cu:llnres [ Explorador

-4 Covariables

[T] C:\BicP4Covariablesit
- C:ABioP\Covariablesih
ternpriinabs
temprasabs
tempgen

Guia de Usuario de BioP

Figura 5. Explorador de la pantalla principal.

Esta es una parte de la ventana principal que esta compuesta por tres pestafas.
La primera de ellas, es el explorador de archivos y mapas (Figura 5), y permite
mostrar ya sea dentro de la misma aplicacion los archivos, o fuera de ella. Estos
son los iconos que representan a cada uno de los elementos.

Representa que opcidn esta seleccionada actualmente.

Representa los mapas y pueden ser mostrados al dar doble clic sobre este

mismo.

D Representa los archivos que han sido cargados fuera de la aplicacion, esto
se hace al dar doble clic sobre este mismo. Se utiliza la aplicacion Notepad de

Windows.
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m Representa los datos del archivo dentro de la aplicacion. Al igual que las
anteriores es necesario dar doble clic sobre este mismo.

I11.1.5. Colores del Mapa

Degradacidn

" Café Claro - Ozcuro

" erde - Rojo

[Datu:ls Mapa | Colores  Exploradar

" Megro - Rojo
" Rojo - &marillo
" Blanco - Werde

" Rojo - Azul

Cambiar

Figura 6. Colores del mapa.

En esta seccion (Figura 6) se pueden manipular los colores desplegados en los
mapas. Cuando un mapa es dibujado en la zona de mapas, tiene un color
predeterminado: estos colores pueden ser sustituidos por otros de su agrado.

Solo tiene que seleccionar el mapa al cual se le aplicara el cambio dentro del

explorador, cambiar a la pestafia de colores, seleccionar un degradado de los
mostrados de la lista, y por ultimo presionar el boton de cambiar.
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[11.1.6. Datos del Mapa.

Sesgo

Informacion a Prioni ]

Prob. Predictiva

Certidumbre

Potencial a Prion

| Datos Mapa  Calores [Explaradar

Figura 7. Datos del mapa (o mapas) desplegados.

La figura 7 muestra la pestafia donde se muestran los valores de los datos que
representan al mapa. Al mover el ratdbn sobre cualquiera de los mapas,
automaticamente se van mostrando los valores de los nodos por los cuales se
recorre, y las barras en colores se incrementan de acuerdo al valor mostrado.

[11.1.7. Bitacora o Log

In|C|o cargar sitias de presencia Lj Long:
C:hBioPYPrezence Puma_Mesico.tat

Final: cargar sitinz de presencia Lat:
Inicio; ejecucion de procesos
Final: ejecucion de procezos

<]

Figura 8. Log de acciones realizadas.

Esta parte de la pantalla principal (Figura 8), va mostrando cada accion que se
realiza dentro de la aplicacion, desde la carga de archivos hasta los mensajes de
error, con el fin de llevar un control de las acciones que va ejecutando a lo largo de
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la sesion. Al lado de la bitacora se muestran las coordenadas geograficas por las
cuales se va recorriendo con el ratdn sobre el mapa.

[11.1.8. Ejemplo de una sesidn en pantalla principal

Como se menciond en secciones anteriores al ejecutar BioP lo hace con una
sesion abierta, donde solo queda introducir los archivos necesarios para la
prediccion. En esta ocasion se tratara de predecir el habitat potencial del conejo
Romerolagus diazi dentro del territorio mexicano siguiendo estos pasos:

1. Se introduce un archivo de covariables previamente disefiado por el
administrador (ver 1.2), y se hace utilizando el boton de cargar archivo de

covariables g’ BioP pregunta por el modo que se utilizara para hacer la

carga de las covarlables lo cuales son presentados en la ventana que
presenta la figura 9.

Tipo de Archivo

Moda de procesar-

v Modo RAM

" Modo HD-RaM

Ok

Figura 9. Modo de procesamiento de los datos.

Al seleccionar el modo RAM automaticamente se ejecuta un dialogo que
permite seleccionar el archivo a abrir (por default se posiciona la ruta:
C:/BioP/Covariables/). Los archivos reconocidos por este dialogo son del
formato .txt. Después de ser abierto el archivo, se agrega al explorador y se
listan las covariables que contiene para posteriormente ser analizadas.
También se habilitan los botones restantes para cargar los demas archivos
faltantes. La siguiente figura 10 muestra como puede verse después de cargar
las covariables.
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= BioP 0.9 - Covariates Map
File Execute Tools Preferences

vnld €€ 2@

= Q Corariates

[ cABioPACovariableshh
L] CABioPACovaniablesht
tempminabs
temprmaxabs

tempgeo

inzola

v

| Map Data | Colors | Explorer

|l
o

..1

Activating Tool: Covariable sdministrator

Minutes in which the administrator stayed open: 37
Begin: to load covanates ] Lat
File: ronloaded

Exd: ta load covariates

|

Long:

|i%

Figura 10. Covariables cargadas.
2. El siguiente archivo a cargar es el de sesgo espacial (ver I11.3) con el boton
gue lo representa ﬁ Explicamos més adelante como hacer este archivo;
podria usar el archivo xxx.txt para este ejemplo. Al igual que las covariables

después de presionar dicho botdén se muestra el dialogo para seleccionar el
archivo. La figura 11 muestra un sesgo ya cargado en BioP.
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—

= BioP 0.9 - Bias Map

File Execute Tools Preferences

Polss <€ eee

A< |@

[Map Dsta [Colors E Explarer

il

[ ][] -
ul HL A
‘"‘"'I.I!!!!H%L "

] 1]

End: toload covariates
Beqin: to load biaz
C:A\BioP4Biaz\Sesgo_Mamiferos[CONABID]. tat Lat
End: taload bias

[

Long:

3]

Figura 11. Sesgo Espacial cargado.

3. El siguiente archivo a cargar es informacién a priori % gue al igual que
los anteriores tienes su propio administrador que permite crear dicho
archivo y siguen los mismos pasos (ver 111.4).

4. El dltimo archivo a cargar es el de las presencias registradas de la especie

é. Este archivo debe seguir un formato para que pueda ser leido por la
aplicacion, este formato es como se muestra en la figura 12.
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MNombre de especie
(sin espacios)

-

Fomerolagus diazi
Fomerolagus diazi
Romerolagus diazi
Fomerolagus diazi
Romerolagus diazi
Romerolagus_diazi
Romerclagus diazi
Fomerclagus diazi
Romerolagus_diazi
Fomerolagus diazi

Longitud

-

-99.84916667
-99.34166667
=99.34166667

-99,26583333
-99.26583333
-99.25833333
=-989.:25833333
-99,25833333
-99,25833333
=99.25833333

Guia de Usuario de BioP

Latitud

-

18.B2833333
19.04166667
19.04166667
19.02805556
19.0Z2805556
19.25833333
19.25833333
19.256833333
19.25833333
19.25833333

=99, 17277778
-99.17277778
=-98.90416667
-98.88583333
-95.84856889

20.3688888%9
20.36888889
18.7755555586
19.20444444
12.31861111

Romerclagus diazi
Romeroclagus_diazi
Fomerclagus diazi
Fomerclagus diazi
Fomerolagus diazi

Figura 12. Formato del archivo de presencias.

Como puede verse en la figura el nombre de la especie no debe llevar
espacios, y estos pueden ser sustituidos por guiones o guiones bajos. Le
siguen la longitud y por ultimo la latitud. El espacio entre estos campos puede
ser por medio de tabulaciones, comas o espacios. La figura 13 muestra las
presencias cargadas en BioP, y cada una es representada por puntos verdes.
En caso de manejar distintas especies, los puntos tienen distinta tonalidad de
verdes para representar cada especie.
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£ BioP 0.9 - Presence Sites Map

File Execute Tools Preferences

|5 4P 2ee

Qe |@

[Mﬁp Data [Colors [ Explorer

. Presencia

Ausencia

End: to load bias - : 2 04100
Beqin: to lnad prezence sites Long -
C:h\BioPACovaniables\iM arianapLety\Romerolagus_diazi. bt Lat: 24.5830999

End: to load presence sites

Figura 13. Presencias del Romerolagus Diazi.

5. Ahora solo queda ejecutar la prediccion mediante el botdn que realiza esta

accion . Debe esperar un momento en lo que hace los célculos y
puedan ser mostrados en pantalla, esto dependiendo del tamafio de los
archivos que se estén utilizando. El resultado de esta prediccion se
muestra en la siguiente figura. A primera instancia se muestra el mapa de
prediccion.

6. Para cambiar a los otros mapas debe presionar los botones con los

siguientes iconos: ya sea de prediccion @ certidumbre @ 0 potencial

priori . Después de analizar sus datos puede cerrar la aplicacion o
iniciar una nueva sesién borrando los datos actuales con el botén de borrar

todos los archivos .
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I11.2. Administrador de Covariables

Es una herramienta dedicada a elaborar el archivo de covariables. A continuacion
se muestra la figura de esta herramienta y se explicaran cada uno de sus
componentes (Figura 14).

Barra de heﬁ‘gﬁedn?as
ment

= 6o 0] ° ——

Covatiste Cabegan

Zona
de datos

&4

Zona
de seleccion

Seleccona Todo |
Deselaccionar Todo |

Botones
de accion

Figura 14. Administrador de covariables.

111.2.1. Barra de menu

Muevo provecko

Lbrir provecto,,

Figura 15. Barra de menu del administrador de covariables.
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Esta barra contiene todas las tareas que pueden realizarse dentro del
administrador de covariables, como crear nuevos proyectos hasta modificar los ya
existentes. A continuacién se enumeran las opciones que contiene dicha barra:

® Archivo. Contiene las opciones de carga de archivos, asi como crear
nuevos proyectos, o abrir proyectos existentes.
[11.2.2. Barra de herramientas

58= Ql® o

Figura 16. Barra de herramientas del administrador de covariables.

Esta barra (Figura 16) contiene las tareas comunes que pueden realizarse dentro
del administrador de covariables. A continuacién se hace una descripcién de cada
uno de los elementos:

8
) P .
' Carga un félder completo que contengan archivos en formato .asc.

T ?fq

[ ¥ )

\tﬂ_c':]Carga un solo archivo que este en formato .asc dentro de la zona de
seleccién.

Limpia la zona de seleccion, en casos de crear nuevos archivos de
covariables.

[a Guarda la seleccion de covariables actual, y listo para ser cargado en la
pantalla principal.

@ Carga de manera automatica en la pantalla principal la seleccién actual de
covariables. Antes de hacer esta carga BioP pregunta al usuario el modo en que
se hace el procesamiento de los datos: RAM y HD-RAM (vistos en la seccion
11.1.2)

@ Cierra el administrador de covariables.
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111.2.3. Zona de seleccidén

clirna
v inzola
b amiferoz intensidad de vizita estimada
b amiferozive?
| pricr
pumapriar
termpgea
tempmaxabz
termprinabs

Figura 17. Zona de seleccion.

En esta zona (Figura 17) se muestran los archivos .asc cargados en cualquiera
gue haya sido el modo, donde pueden ser seleccionados o deseleccionados para
crear el archivo de covariables. Dependiendo de que covariable este seleccionada
se muestra su categorizacion asignada y su nombre en la zona de datos.

I11.2.4. Zona de datos

Mombre Covarniable:

o

Categaria de Covariable:

10 -

Figura 18. Zona de datos.

Esta pequefia zona (Figura 18) muestra el nombre de la covariable y su
categorizacion. En caso de haber cargado las covariables de un proyecto ya
guardado, las categorias de cada covariable no puede ser modificable debido a
gue ya estan categorizadas. En caso de cargarlos de un nuevo proyecto la
categorizacion si puede ser modificable, y tiene como predeterminada una
categorizacion de 10.
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111.2.5. Botones de accién

Seleccionar Todo |

Dezeleccionar Todo |

Figura 19. Botones de accion.

Son dos botones que afectan a la zona de seleccidén; el botén Seleccionar Todo
selecciona todas las cajitas de las covariables, y el boton Deseleccionar Todo
guita la seleccion a todas las cajitas de las covariables.

I11.2.6. Ejemplo de una sesidon en el administrador de covariables

A continuacion se mostrara una sesion en el administrador de covariables como
ejemplo, utilizando archivos ASCII grids obtenidos de la pagina de oficial de
CONABIO (www.conabio.org). Estos a su vez son almacenados en el directorio
C:\BioP\Grids. Se activa el administrador de covariables presionando el botén en

la pantalla principal representado por el icono @
Posteriormente se carga el directorio donde se encuentran los ASCII obtenido de

"-r',':-'

CONABIO presionando el boton con el icono'ilj, gue mostrara la lista de archivo
en la zona de seleccion (Figura 17), Se eligen las covariables que sean necesarias
dando clic en el cuadro y dandole su categorizacion. Es necesario asignarle dicha
categorizacion de acuerdo a los conocimientos del experto sobre la especie a
estudiar. En la figura 20 se muestra el resultado de las acciones realizadas. En un
proyecto, cada archivo ASCII tiene que tener la misma resolucién y locaciéon. En
caso de tener archivos que no cumplen esto, hay que preparar los archivos ASCII
en por ejemplo ArcView (ver apéndice A)
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Administrador de Covariables

Archivo

| inzola

urnapriar
v S
v| tempraxabs
|| tempminabs

v clima

= &® 9

Mombre Covarnable:

tempgen

Categoria de Covariable:

16 -

Atarnatic

Seleccionar Todo ‘

Dezeleccionar Todo ‘

Figura 20. Agregando archivos de coberturas (ASCII).

Después de configurar cada una de las covariables que formaran el archivo final
se procede a guardar dicho archivo en el directorio C:\BioP\Covariables\ dando clic

en el botdn con el icono IH . Esta accion produce un archivo, donde las primeras
lineas son los nombres de las covariables y su correspondiente categorizacion, la
segunda parte del archivo muestra las coordenadas geograficas de cada nodo o
celda y su lista de covariables categorizadas, y la Gltima linea es representada por
valores binarios donde O representa al mar y 1 representa tierra firme. Ver figura

21.
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in=ola, 14,

tempgen, 20,

tempmaxeabs, 25, Nombre de
tempminaba, 30, Ias:ouapah@s
clima, 35, y categorizacion

EEEAEEEENEY

Long, Latc, insola, tempygeo, tempmaxabs, tempoinabs, clima,
-121.141,34.%7%389,0,0,0,0,0,0,
-121.041,34.7389,0,0,0,0,0,0,
~-120.941,34.7389,0,0,0,0,0,0,
-120.841,34.7389,0,0,0,0,0,0,
-120,741,34.7389,0,0,0,0,0,0,
-120.6491,34.73689,0,0,0,0,0,0,
-120.541,34.7389,0,0,0,0,0,0,
-120.441,3%4.7369,0,0,0,0,0,0,
-120.341,34.7389,0,0,0,0,0,0,
-120.241,34.7389,0,0,0,0,0,0,
-120.141,54.7389,0,0,0,0,0,0,
-120.041,34.7385,0,0,0,0,0,0,
-119,941,34,7389,0,0,0,0,0,0,
-119.841,34.7389,0,0,0,0,0,0,
-119.741,34.7389,0,0,0,0,0,0,

a1

Longitud Latilud Categorizacion
de acuerdo
al nodo

Figura 21. Formato de un archivo de covariables.

[11.3. Administrador de informacion a priori

Esta herramienta proporciona los componentes necesarios para crea el archivo de
entrada a BioP, conocido como archivo de informacién a priori (Figura 22). El
archivo de informacién a priori debe estar en formato ASCIlI y con la misma
resolucién y ubicacién que los archivos de los covariables (ver apéndice A). A
continuacién se detallan las partes que componente a ésta herramienta.
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Barra de
herramientas

AdiminkEtrador e Info. & Priori

©]

Zona de mapas

Explorador

Figura 22. Administrador de la informacion a priori.

111.3.1. Barra de herramientas

48N & &% o

Figura 23. Barra de herramientas del administrador a priori.

Esta barra (Figura 23) contiene las tareas mas importantes que se realizan dentro
de la aplicacion, tales como el cargado de los archivos importantes como el cargar
cualquier archivo ASCII que este relacionado con el archivo de la informacién
priori previamente disefiado en un GIS y también en formato ASCII.

\“j Carga archivo ASCII. El primer archivo servird como mascara para delimitar
areas de mar, tierra y zonas de incertidumbre. Puede ser uno de los archivos
ASCII de los covariables.

Para el archivo el de priori en formato ASCII se deben tener dibujadas dos zonas:
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® Presencia, donde son dibujadas las zonas donde puede habitar la especie.
Este archivo debe estar disefiado por un experto de la especie, ya que es
un archivo importante para tener una correcta prediccion de la especie. La
zona dibujada o poligono dibujado debe contener el valor 1. En la
herramienta sera dibujada con el color verde.

® Ausencia, donde es muy poco probable que habite la especie, al igual que
la zona de presencia debe ser dibujada por un experto. Estas zonas debe
de contener el valor 3. En la herramienta sera dibujada de color rojo.

® En la parte donde no son dibujadas cualquiera de las de las zonas
anteriores se toma como incertidumbre, y fisicamente toman el valor 2.
BioP automaticamente asigna este valor.

d Quitar archivo. Este botdn se encarga de eliminar cualquiera de los archivos
gue han sido previamente cargados.

b Combinar- archivos. Este botén se encarga de combinar los archivos
cargados, prepara el archivo delimitando las areas de mar y tierra, y las zonas no
dibujadas dentro del mapa automaticamente se toman como zonas de
incertidumbre.

E Guardar. Guarda el resultado de que se dibuja en la zona de mapas en
formato .txt como una tira de datos.

o
‘t}é Carga el archivo de informacién a priori, en caso de que no haya sido
cargado durante la sesion actual este boton se encuentra activo, en caso contrario
se muestra en su estado inactivo.

@ Cierra el administrador de informacion a priori.
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111.3.2. Explorador

+]-§ 8501 Baze
+-_  ASCI Prior
+- 1% Informacion a Priri

Figura 24. Explorador del administrador a priori.

Muestra una lista de los archivos que ya han sido cargados previamente, asi como
también el resultado de la combinacion.

111.3.3. Zona de mapas.

Figura 25. Zona de mapas de administrador a priori.
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Esta zona dibuja los mapas y los poligonos que se forman con los archivos
cargados, asi como también el mapa resultado. El manejo de esta herramienta es
muy sencillo por lo tanto no es requerido un ejemplo.
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Apéndice A
1 Uso de la primera vez

1.1 Instala ArcView 3.x con la extensién Spatial Analyst (haz custom setup y
incluye GRID 1/0O).

1.2 Muchos usuarios en la modelacion de nichos ecoldgicos probablemente ya
tienen Desktop GARP en su computadora. Si no, instala Desktop GARP
(http://www.lifemapper.org/desktopgarp).

1.3 Copia GarpDataSets.avx (se encuentra en la carpeta de GARP, por ejemplo
C:\Program Files\Desktop Garp) a C:\ESRN\Av-gis30\ArcView\Ext32.

1.4 Abre ArcView, activa las extensiones Spatial Analyst y Geoprocessing (File ->
Extensions->Spatial Analyst y Geoprocessing->OK), y despues activa la
extension GarpDataSets (File->Extensions->GarpDataSet->OK). Tiene que
aparecer un submenu GARP en ArcView.

1.5 Sino ha aparecido el submenu GARP despues punto 1.4, hay que compilar el
script de GarpDataSets. Carga unos datos (ver 2.1), haz clic en la ventana
View, haz doble clic en el icono script, haz clic en la ventana vacia de script,
selecciona menu->load text file, busca DataSubSetting.ave y presiona OK.
Haz clic en el icono de compile (*V”) y despues en el icono “run” (hombre
corriendo).

2 Empezar un nuevo proyecto

2.1 Abre ArcView, activa las extensiones Spatial Analyst y Geoprocessing (File->
Extensions->seleccionar Spatial Analyst y Geoprocessing->OK), y después
activa la extension GarpDataSets (File->Extensions->seleccionar GarpDataSet-
>0K).

2.2 Carga los datos relevantes del medioambiente, sea archivos ASCIl (File-
>Import Data Source...), grid o shape, por ejemplo desde www.worldclim.org.
Asigna ubicaciones y nombres faciles de recordar de los archivos. Cuando el
script de GARP pregunta si los datos son enteros, seleccionar enteros (por
ejemplo categorias), seleccionar float (por ejemplo valores entre 0 y 1). Haz
zoom a la region de interés.

2.3 Si quieres usar informacion a priori dada por un experto acerca de la presencia
y ausencia probable de una especie en el area, hay que construir un archivo
ASCII grid para dar esa informacion a priori:

2.3.1 Si ya tienes esta informacion a priori como archivos shape (poligonos;
conviértelos a archivos shape si se requiere con Theme->Convert to
Shape...), carga estos archivos y revisa que el valor 1 esta en los areas
de presencia probable, y 3 en los areas de ausencia probable. Si no estan
asi los valores, para cada de los variables haz asi: seleccione el variable
de la presencia (activa el variable en la seccién legend del mapa), haz clic
en el botén “table” (Open Theme Table), del sub-menu Table selecciona
Start Editing..., cambia todos los valores en uno de las columnas a 1 (o
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haz un nuevo campo para esto y da el valor 1 en cada linea de la
columna), haz clic en el boton “Select None” (un rectangulo con 3 puntos),
y del sub-menu Table selecciona Stop Editing (Save). Haz lo mismo para
cambiar el valor del poligono (o los poligonos) de la ausencia a 3. Ahora
junta los dos temas: View -> Geoprocessing Wizard...->Merge Themes...,
y selecciona los dos temas para juntar. Traduce el nuevo archivo shape a
grid (Theme -> Convert to Grid...); en “Pick field for cell values” selecciona
las columnas que fueron cambiado a valores 1 (presencia) y 3 (ausencia)
anteriormente.

2.3.2 Si todavia no existen los poligonos de ausencia y presencia del experto,
los puedes dibujar en ArcView asi: del submenu Theme selecciona “New
Theme”, da un nombre y una ruta donde guardar facil de recordar.
Entonces selecciona Theme->Start Editing... y selecciona el botén “draw
polygon” del botén “drop-down” que muestra un punto. Dibuja los
poligonos de ausencia y presencia a priori, tal vez ayudado por un Theme
visualizado. Cuando ya estan dibujados los poligonos (recuerda cuales
son presencia/ausencia), selecciona Theme -> Stop Editing... Selecciona
el nuevo Theme y haz clic en el boton Table (Open Theme Table).
Selecciona Table -> Start Editing, cambia los valores en el campo ID a 1
y/lo 3, deselecciona todo (usando el boton con tres puntos en un
rectangulo), y selecciona Table -> Stop Editing. Cambia el Theme a Grid
(Theme -> Convert to Grid), y selecciona el campo adecuado
(probablemente ID) en “Pick field for cell values”.

2.4 Si todos los archivos ASCII estan listos, hay que seleccionar una region
cuadrada que contenga todas los covariables, y guardar las covariables en
esta regién como archivos ASCII. Del boton de dibujo, selecciona el rectangulo,
y dibuja un rectangulo que cubre la regién que quieres analizar. Selecciona el
submend GARP->Clip Datasets..., selecciona una ruta para guardar para los
archivos, selecciona “Selected Rectangle Graphic”, selecciona los temas que
tienes que estar incluidos, haz “resample to a different cell size” (con un
tamafio mas pequefio, los archivos se ponen mas grandes), selecciona
“Nearest Neighbor” y finalmente “ASCII grid”.

3 Modificar un proyecto existente

Frecuentemente uno quiere agregar nuevas covariables a un grupo de archivos
ASCIl, o por ejemplo escoger otro archivo ASCIl grid para el a priori para
acompanfar los archivos ASCII grid de los covariables. Es muy importante para
BioP que todos los archivos ASCIl en un analisis sean del mismo tamafio,
resolucion y localizacion geografica. Para adaptar estas caracteristicas en uno o
mas archivos, sigues los pasos a continuacion. En ArcView, selecciona un archivo
ASCIl grid que ya existe con el tamafio, resolucion y localizacion geogréfica
deseada, y revisa sus propiedades en Theme->Properties. Anota los valores en
los campos CellSize, Rows, Cols, Left (“longitud” de la esquina abajo izquierda del
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rectangulo, lIx), y Bottom (“latitud” de la esquina abajo izquierda del rectangulo,
lly). Ahora calcula la latitud y longitud de la esquina arriba derecha (urx y ury) del
rectangulo asi: urx = lIx + (Cols-2)*CellSize, ury = lly + (Rows-2)*CellSize. Al tener
cargado el archivo ASCII nuevo en ArcView, selecciona GARP -> Clip Datasets...,
selecciona una locacion memorizable para los archivos, selecciona “User-
Specified Coordinates”, da los valores de llIx, lly, urx y ury. Selecciona la nueva
covariable para extraer, da el tamafio deseado (CellSize como anotaste),
selecciona “Nearest Neighbor” y finalmente “ASCII grid”. Abre el nuevo archivo
ASCII grid (por ejemplo en WordPad) y revisa que las primeras lineas son
comparables con los valores anotados (el procedimiento “clipping” va a cambiar un
poco los coordinadas).
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